CONCOURS ROBOTIQUE ET
CODAGE 1D (CM1/CM2)

TUTORIEL INUTAI




COMMENT UTILISER LA PLATEFORME INUTAI ?

WWW.NATL.PF

2r ACADEMIE Académie de Polynésie frangaise \
NA I < DME‘POLYNESIE FEANGRIAE Acces aux applications de I'académie de Polynésie francaise
Tabi Jé:m -/ e i Y
Vous souhaitez vous connecter en tant que ...
Authentification
Eléve ou Représentant |égal (Parent)
Identifiant
Personnel de I'éducation -
Personnel de la collectivité

Identifiant perdu ?

Mot de passe O Afficher

Mot de passe perdu ?

Se connecter

Je m'authentifie avec mon OTP académique

Pour consulter la charte d'utilisation, cliquez ici

Se connecter a 'ENT Nati Tahi
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QUOT DE NEUF ? | [ LA CLASSE | [ MES APPLIS

Inutai
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Pour attribuer des points

Equipe 14

0/3200

Choisir lintitulé du ~ Définir les points Choisir la date de
défi ou de la mission  attribués (100pts) realisation du defi x
\ l Attribution de points /
Activité ' Valeur! Date de I'activité
Rechercher... = 25/11/2025
- Justificatif !
DCEE Concours robotique et codage 2026 o coUrs BBUYT &XX|ART|[e)|= =8 — ETH o & 2|« @

Du 01/09/2025 au 20/03/2026

Concours de robotique et codage ouvert aux classes de CM1 et CM2 de Polynésie francaise

22 équipes

. . Annuler . . o o . e g~
Sur le visuel du concours, cliquer sur Rajouter les justificatif (vidéos,
“Gérer la participation des équipes” photos, documents ...)
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Pour accéder au profil de

I'équipe Classes
Equipe 14 N
0/3200 Définir la classe affiliée a I'équipe

Modification de I'équipe

Nom @ Attention : Garder le numéro de

I'équipe et rajouter la personnalisation
Equipe 14
)q p D du nom
Catégorie 7!

] Exemple
nom de I'equipe Etablissement de ratachement * * * Equipe 14 - CM1B
E.E.PU-TO'ATA-PAPEETE <

Logo de I'équipe ? !

m Annuler Supprimer



