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Conception d’un enseignement

Qu’est-ce que je peux transmettre ?

- De quoi a-t-il besoin pour apprendre ?
- Que faut-il apprendre?
- Comment peut-il apprendre?

https://pixabay.com/fr/enseignant-doigt-personnes-I-homme-145377/

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:The_Student_ MET_sf43.46.15.jpg



Quel cadre des sciences cognitives ?
Constructivisme et Socioconstructivisme

L'apprentissage est le traitement d’informations a

S fravers des processus mentaux et cognitifs.
> Toute connaissance se
QOJ construit par I'apprenant

* eninteragissant avec les

pPAirs
7  dans un conflit socio-

\ cognitif
//\ « dépendant d'un contexte

D. Berthiaume, N. Rege Colet, La pédagogie de I'enseignement supérieur: reperes théoriques et

@ applications pratiques, Editions Peter Lang (Berne) 2013.



L’apprenant adulte

Par rapport a I'adolescent, I'adulte
gggmgg#g « considere le rapport colUt/bénéfice avant de s’engager
s'affranchit de |I'autorité externe
possede une plus grande expérience
prend moins de risques
cherche des compétences professionnelles
est plus réceptif a la motivation interne

Adolescent — Etudiant — Adulte

D. Berthiaume, N. Rege Colet, La pédagogie de I'enseignement supérieur: reperes théoriques et

@ applications pratiques, Editions Peter Lang (Berne) 2013.



Les principes de la méthode ABCD



1. Apprentissage centreé sur Petudiant

Les enseignements sont congus en accord avec les besoins
des étudiants pour atteindre les objectifs d’apprentissage.

S SORBONNE

UNIVERSITE

% Analyser les aptitudes des étudiants a I'entrée, et le chemin vers les
objectifs d'apprentissage.

< Promouvoir tous les étudiants au lieu de les trier.

% Le paradigm de la formation passe de la standardisation a la
personnalisation

> Affronter I'hétérogénéité des étudiants

Diana Laurillard, Building Pedagogical Patterns for Learning and Technology,

(OO Routledge, 2012



2. Apprentissage actif

La conception des enseignements inclut des méthodes
participatives qui favorisent I'aptitude a apprendre des futurs
Q professionnels.

SORBONNE
UNIVERSITE

% Résoudre un exercice n'est pas assez.

% L'étudiant prend conscience de son apprentissage, travaille sur ses
propres objectifs, adapte ses actions.

% Apprendre par la pratique, I'expérience dans un contexte social est tres
important pour la qualité d’'apprentissage

> Passer de l'instruction a I'’entrainement

Diana Laurillard, Building Pedagogical Patterns for Learning and Technology,
Routledge, 2012



3. Apprentissage Hybride

Les activités d'enseignement - d'apprentissage avec ou sans les TICE
sont pensées et congues pour mieux répondre aux besoins identifiés

gagmg#g % Le numérique est complémentaire a I'approche pédagogique “classique” mais
il ne faut étre vu comme additionnel.

% Adopter une approche hybride permet flexibilité, améliore la qualité de
I'apprentissage et la productivité

> Intégrer dans son enseignement “un apprentissage

encadré/soutenu et ouvert” (enseignement “encadré/soutenu”
parce que les ressources pedagogiques comprennent des conseils et
guident les apprenants, enseignement “ouvert” parce qu'il n'est pas lie a
un lieu ou a un moment

@@@@ Diana Laurillard, Building Pedagogical Patterns for Learning and Technology,
oY NG sa Routledge, 2012



3. Evaluation

L'évaluation est intégrée dans le processus d’apprentissage.
S o

% L'étudiant réalise ses progres, ce qui joue sur sa motivation.

% L'enseignant comprend ce que ses étudiants ont appris par son
enseignement.

> Pratiquer I'évaluation formative



Quelques notions a ne pas oublier



Alignement pedagogique

Q SORBONNE
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Que doit savoir ou savoir
] faire I'étudiant a la fin du

Acquis d’apprentissage
9 vizgs 9 cours2e

Quelle compétence

Yﬂvo're

Activités Stratégies
[ pédagogiques ] _ [ d’Evaluation ]
Quelles activités je vais Comment est-ce que je vais
mettre en oeuvre pour évaluer I'acquisition des
aider I'étudiant a afteindre apprentissage visés? Par le
les objectifs définis, les biais de quelle activité?

acquis d'apprentissage?

D00



Outils et reperes

< Taxonomie de Bloom (1956) — révisée par Krathwolh (2001) offre une taxonomie en 6
niveaux pour le domaine cognitif

Q SCIENCES
SORBONNE . p
UNIVERSITE Concevoir une méthode, une

Synthése : concevoir, rédiger, planifier, réaliser,
idée, un produit original ]

faire un exposé, produire, mettre au point...

. . Evaluation : justifier, défendre, juger, argumenter,
Estimer en appliquant des ] critiquer, évaluer...
criteres
dentifier les différantes parties Ana‘lyse : analyser, distinguer, comparer, faire un
Fun tout choix...
Mobiliser des connaissances Application: utiliser, résoudre, appliquer, construire,
Appliquer dans un contexte connu démontrer, calculer, dériver

Compréhension : décrire, dire avec ses propres

Traiter 'information ] mots, résumer, expliquer, interpréter

Comprendre

Connaissance : restituer une définition, identifier,

Récupérer I'information , ,
nommer, enumerer

Reconnaitre




ABCD Activity Based Curriculum Design



ABCD Activity Based Curriculum Design

S seRaom — Cycle de 4 Cycle de Les concepts
JMVERT Les concepts venus | communication pour Apprenant communication pour venus par les
par I'enseignant I'enseignant concepts les pairs Dairs
el @L
\
_— ) @V y —
L’environnement Cycle de pratique Apprenant | cycle de pratique pour | La pratique avec
, . pour I'enseignant . les pairs .
d’apprentissage pratique p les pairs

—

-

J

D00

e

Diana Laurillard, Building Pedagogical Patterns for Learning and Technology,
Routledge, 2012



ABCD Activity Based Curriculum Design

Acquisition

@ sciences — WV

SORBONN ( h Les concepts
N Tk concepts venus Apprenant "
) . venus par les
par I'enseignant concepts _
! J 1 __— pairs

Production

| L - .

L ?nV|ronn§ment Apprt_anant { Collaboration La prat|qu.e avec
d’apprentissage . pratique ) les pairs
— S —

Diana Laurillard, Building Pedagogical Patterns for Learning and Technology,
Routledge, 2012
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Cartes - Types d’activités

L’apprentissage par acquisition est
mis en ceuvre lorsque I'apprenant
écoute un cours magistral, une
conférence, un podcast ; lit un livre,
une page web ; regarde des
démonstrations, des vidéos.

L’apprenant procéde, de fagon
majoritairement autonome, a
I’exploration, la comparaison et
I’étude critique de textes,
documents ou autres ressources
qui reflétent les concepts et idées
visés lors de I'enseignement.

L’apprentissage par collaboration
comprend surtout des activités de
discussion, de pratique et de
production en équipe qui doivent
aboutir a un consensus.

Les apprenants construisent
collectivement leurs savoirs.

L'apprentissage par la pratique
permet a I'apprenant d’adapter ses
actions aux objectifs a atteindre et
utiliser la rétroaction pour améliorer
I’action suivante.

La rétroaction peut venir de
I"autoréflexion, des pairs, de
I'enseignant ou de I'activité elle-
méme dés qu’elle montre comment
améliorer le résultat de son action
pour atteindre le but fixé.

ABCD Activity Based Curriculum Design

Apprendre par la discussion exige
de I'apprenant qu’il formule ses
idées et questions, et qu’il
remette en cause et réponde aux
idées et questions de I'enseignant
et/ou de ses pairs.

Lors de I'apprentissage par la
production, I'enseignant motive
'apprenant a consolider ses
acquis. Ce dernier exprime, par le
biais d’une création, sa
compréhension des concepts
enseigneés.
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ABCD Activity Based Curriculum Design

Cartes - Types d’activités

SANS LES TICE

Q Lire des livres, documents, articles

Q Ecouter I'enseignant en présentiel,
suivre des conférences, cours
magistraux

Q Suivre des démonstrations, master
classes

swowe

JDDE)| o sorverne

Temps de travail estimé I

AVEC LES TICE

Q Lire des ressources numériques,
multimédia, des sites web
Q Suivre des podcasts ou webcasts

O Regarder des vidéos, des animations

. Aty BakCots Dy by Vil o Bttt

vy G783 vt mathod by e
Yo P U 075 mw oo u-mam S
Uoindundor 63 Y AUG S 4Ont esosos il

Encosrs
Acynchrons.

SANS LES TICE

Q Utilisation des guides d’études écrits

Q Analyse des idées et informations
dans une gamme de documentation
et de ressources

O Collecte et analyse de données a
I'aide de méthodes conventionnelles

O Comparaison de textes

O Recherche et évaluation
d'informations et d’idées

CIENC

Q@ s
soraoNNE
UNIVERSITE

Jakcnome Temps de travail estimé I

AVEC LES TICE

O Recours a des aides et cadrage en
ligne

O Analyse des idées et informations
dans une gamme de ressources
numériques

O Collecte et analyse des données a
I"aide d’outils numériques

2 Comparaison de texte numérique

O Recherche et évaluation
d’informations et d’'idées a I'aide
d’outils numériques

i o

[EYDEIE)] o scoma ity 2018 s v f Ao Learing i matns o v

e s P, UCL 15 Lesnog v Lot © o1
Ucanaad der 5.1 54 4.0, Orgne rosources avatl o

[enceas T awtoncme | Temps de travailestimé

Eﬁ'; Collaboration

SANS LES TICE AVEC LES TICE

Q Projets en petits groupes Q Projets en petits groupes en utilisant
des moyens numériques, forums,
wikis, chats, pour discuter les

productions de tiers

O Discussion autour des productions de
tiers

Q Construction/Elaboration d’une

production commune Q Elaboration d’une production

numérique en ligne

N sciences masen
Q DI 1 e, T B s
S sensone RS oo e
e S O

CE N T Temps de travail estimé
Asynetvone

SANS LES TICE AVEC LES TICE

Q Faire des exercices Utilisation de modeéles

Q Reéaliser des projets basés sur la Simulations

pratique
Q Laboratoires Stack (mathématiques)

Q

Q

2 CodeRunner (informatique)

Q
H Sorties sur le terrain 0 TP et sorties sur le terrain virtuels
O Activités de jeu de réles 2 Activités de jeu de réles en ligne

sciences
e B (2018) is a derative of ABC Leaming Design method by Ciive.
sorsonne [ T S B b T

undor Y- SA 40, O rosaurce avalabe ot

SANS LES TICE

Q Tutoriaux
Q séminaires
1 Groupes de discussion

Q Discussion en classe

Qs
Sinse H

ﬂ Production

SANS LES TICE
Expressions par
Q Bilans, commentaires
0 Mémoires
QO Rapports
QO Compte rendu
2 Modeles (conceptions, dessins)
Q Prestations
O Objets
O Animations
1 Maquettes / prototypes
Q Vidéos

™

(BTG o ey o s o oy S 57 6%

ferd

cooccCcuooccocdo o

(=)

Temps de travall estimé I

s e “Actiiy Based Curicu Fasarincot
@ of Sorbore Universiy (2018) is @ darvaive of ABC Loaring Design mathod by Give
Yoy s ot UL 201

AVECLES TICE
Tutoriaux en ligne
Séminaires en ligne
Discussions par email
Groupes de discussion
Forums de discussion

Outils de web-conférence pour des
activités synchrones et asynchrones

i o U 15 norio o, Lo, . 12
T GYNC-SA 4, il escurces avaiabie o .45

Temps de travall estimé

AVEC LES TICE

Production et stockage de document
numérique

Représentations graphiques
Prestations, objets
Animations

Magquettes / prototypes
Ressources

Diaporamas

Photos

Vidéos

Blogs

e-portfolios

m Desig by VssiiMichos  Bers

iy oes ot D 5
VNCLSA 4. gt escurca avalible t 4.



ABCD Activity Based Curriculum Desi
Acquisition
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Encadré Autonome Temps de travail estimé

Synchrone

Asynchrone

SANS LES TICE AVEC LES TICE
O Lire des livres, documents, articles O Lire des ressources numériques,
. . . multimédia, des sites web
O Ecouter I'enseignant en présentiel, ’
suivre des conférences, cours 0 Suivre des podcasts ou webcasts
magistraux

O Regarder des vidéos, des animations
O Suivre des démonstrations, master

classes
.\ SCIENCES This work, “Activity Based Curriculum Design" by Vassiliki Michou & Berni Hasenknopf
SORBONNE B Pranme @ (@) of Sorbonne University (2018) is a derivative of ABC Learning Design method by Clive
UNIVERSITE of the Eutopean Union PTRTRT Y°ung and Natasa Perovié, UCL (2015), Leaming types, Laurillard, D. (2012).
Licensed under CC BY-NC-SA 4.0. Original resources available at abe-d.org.




ABCD Activity Based Curriculum Design

Enquéte, Recherche

Q SCIENCES
SORBONNE
UNIVERSITE

L'apprenant prOCéde, de fagon _ — — I o I
majoritairement autonome, a e

I’exploration, la comparaison et SANSLESTICE AVECLESTICE
I’étude critique de textes,

U Utilisation des guides d’études écrits | 1 Recours a des aides et cadrage en

0 Analyse des idées et informations ligne
documents ou autres ressources dans une gamme de documentation | L Analyse des idées et informations
et de ressources dans une gamme de ressources
qul refletent les concepts et idées U Collecte et analyse de données a numériques

I'aide de méthodes conventionnelles | 1 Collecte et analyse des données a
I"aide d’outils numériques

visés lors de I'enseignement.

1 Comparaison de textes

O Recherche et évaluation U Comparaison de texte numérique

d’informations et d’idées O Recherche et évaluation
d’informations et d’idées a I'aide
d’outils numériques

,ﬂ SCIENCES This work, “Activity Based Curriculum Design” by Vassiliki Michou & Beri Hasenknopf

SORBONNE E?ll“m"fff’ gw‘zmme @@@@ of Sorbonne University (2018) is a derivative of ABC Leaming Design method by Clive
UNIVERSITE o the European Union FTARTTS )oung and Natasa Perovié, UCL (2015), Learing types, Laurillard, D. (2012).

Licensed under CC BY-NC-SA 4.0. Original resources available at abc-Id.org.
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Production

wd SCIENCES
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UNIVERSITE
H . Encadrg Autonome Temps de travail estimé
Lors de I'apprentissage par la ﬁ Production
P Asynchrone
production, I'’enseignant motive SANS LES TICE S
7 2 . —_—
I’apprenant a consolider ses Expressions par Q Production et stockage de document
a o q Q Bil tai numérique
acquis. Ce dernier exprime, par le ilans, commentaires riaue _
o e 4 0O Mémoires U Représentations graphiques
biais d’une création, sa - Q Prestations, objets
, . Rapports
compréhension des concepts O Compte rendu O Animations
enseignés. U Modeles (conceptions, dessins) - Maquettes / prototypes
U Prestations - Ressources
Q Objets U Diaporamas
U Animations 3 Photos
U Maquettes / prototypes Q Vidéos
U Vidéos - Blogs
U e-portfolios
W SCIENCES This work, “Activity Based Curriculum Design” by Vassiliki Michou & Berni Hasenknopf
SR o R M s R e

D00



ABCD Activity Based Curriculum Design

Pratique, Entrainement

Q SCIENCES
SORBONNE
UNIVERSITE

L’apprentissage par la pratique

hY Encackd Eonons) Temps de travail estimé
permEt a I'apprenant d’adapter Ses _ o I p I
actions aux objectifs a atteindre et

o s . 7] SANS LES TICE AVEC LES TICE
utiliser la rétroaction pour améliorer SIS

|’action suivante. U Faire des exercices U Utilisation de modéles

. . . U Réaliser des projets basés sur la O Simulations
La rétroaction peut venir de pratique i i
’ - o o U CodeRunner (informatique)
I'autoréflexion, des pairs, de O Laboratoires
o . o o 1 Stack (mathématiques)
I'enseignant ou de I'activité elle- O Sorties sur le terrain 3 - R
méme dés qu;e"e montre comment O Activités de ieu de rles TP et sorties sur le terrain virtuels

J 1 Activités de jeu de réles en ligne

améliorer le résultat de son action
pour atteindre le but fixé.

W\ SCIENCES o tnded by This work, “Activity Based Curriculum Design® by Vassiliki Michou & Berni Hasenknopf
SORBONNE n Erasmuss Programme @@@@ of Sorbonne University (2018) is a derivative of ABC Learning Design method by Clive
UNIVERSITE ofthe European Union [TANTEETM Young and Natasa Perovié, UCL (2015), Leaming types, Laurillard, D. (2012).

Licensed under CC BY-NC-SA 4.0. Original resources available at abe-ld.org.
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ABCD Activity Based Curriculum Design
Discussion
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Temps de travail estimé

Synchrone

Asynchrone

SANS LES TICE AVEC LES TICE
O Tutoriaux O Tutoriaux en ligne
O Séminaires 0 Séminaires en ligne
O Groupes de discussion U Discussions par email
O Discussion en classe U Groupes de discussion
U Forums de discussion
1 Outils de web-conférence pour des

activités synchrones et asynchrones

W\ SCIENCES This work, “Activity Based Curriculum Design” by Vassiliki Michou & Berni Hasenknopf
SORBONNE frcired Al @ @D @)| of Sorbonne University (2018) is a derivative of ABC Leaning Design method by Clive
UNIVERSITE of i Europesn Union o Young and Nataga Perovié, UCL (2015), Learning types, Laurillrd, D. (2012).

Licensed under CC BY-NC-SA 4.0. Original resources available at abc-ld.org.




ABCD Activity Based Curriculum Design

Collaboration
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L’apprentissage par collaboration

Y . Enoadit Autonome) emps de travail estimé
comprend surtout des activités de é{% Collaboration Temps de raval et
discussion, de pratique et de

Asynchrone

SANS LES TICE AVEC LES TICE
prOdUCtion en éQUIpe QU| doivent QO Projets en petits groupes QO Projets en petits groupes en utilisant
S . . . des moyens numériques, forums,
aboutir a un consensus. U Discussion autour des productions de

. wikis, chats, pour discuter les
tiers . .
productions de tiers

Les apprenants construisent

1 Construction/Elaboration d’une

N ) production commune a Elabolrgtion d’upe production
collectivement leurs savoirs. numérique en ligne

Q SCIENCES
b SORBONNE

UNIVERSITE

D00



SORBONNE
UNIVERSITE

D00

Activity Based Curriculum Design (ABCD)

Programme :

Titre de 'UE :

Nouvelle UE / Révision d’UE :
Enseignants :

Animateur(s) de I'atelier :

Date de Iatelier :

Objectif d’apprentissage central de I'UE :

Q Co-funded by the
SORBONNE Erasmus+ Programme
UNIVERSITE of the European Union

This work, “Activity Based Curriculum Design” by Vassiliki Michou & Berni
Hasenknopf of Sorbonne University (2018) is a derivative of ABC Learning
Design method by Clive Young and NataSa Perovi¢, UCL (2015), Learning
types, Laurillard, D. (2012).

Licensed under CC BY-NC-SA 4.0. Original resources available at abc-ld.org.

Acquisition

Production

\
/\

Pratique

Enquéte, Recherche

Quels types d’activités utilisez-vous?

ABCD Activity Based Curriculum Design

Scénarisation pédagogique

Collaboration

Discussion

Learning types, Diana Laurillard,
IoE 2012 | Connected
Curriculum, Dilly Fung, CALT,
2014 | ABC curriculum design
workshop and resources, Clive
Young and Natasa Perovic, ELE,
2015 | UCL



ABCD Activity Based Curriculum Design
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- Modélisation d’un
cours présentiel

- Choix des activités ou
des groupes d’activités

Pragramme

e

Echauncir de étudiant (voe du programme
s de 'UE)

Intrecucticn

160 annie ou premibres semaines

247 songs oy mhsemegtty,

3% annse au pérede de fn

Animater de Fatalior

Uapprentissage par acquisition est

Apprendre par la discussion exige
de 'apprenant qu'il formule ses
idées et questions, et quil
remette en cause et réponde aux
idées et questions de 'enseignant
et/ou de ses pairs.

Uapprentissage par la pratique

i [noureas rogramime / sévisien du grogrammel

L'apprenant procéde, de facon

Lors de 'apprentissage par la
production, I'enseignant motive.

Lapprentissage par collaboration
comprend surtout des activités de
discussion, de pratique et de
‘production en équipe qui doivent
aboutir & un consensus.

Les apprenants construisent
collectivement leurs savoirs.

Apprendre par la discussion exige
de Fapprenant qu'il formule ses
idées et questions, et quil
remette en cause et réponde aux
idées et questions de I'enseignant
et/ou de ses pairs.

ABCD — Activity Based Curriculum Design

Vapprentissage par la pratique
permet a lapprenant d'adapter ses
Pinest

Apprendre par la discussion exige
de 'apprenant qu'il formule ses
idées et questions, et qu'il
remette en cause et réponde aux
idées et questions de Ienseignant
et/ou de ses pairs.

Vapprentissage par la pratique

Lors de 'apprentissage par Ia
production, enseignant motive
Fapprenant a consolider ses
‘acquis. Ce dernier exprime, par le

biais d'une création, sa
‘compréhension des concepts
enseignés.

@l

Pestese by g Etcaben L bt by

Spoaen Pereit Urmse P St

Lors de Fapprentissage par la

neneliitinn. Pancaianant mi

Lapprentissage par collaboration
comprend surtout des activités de
discussion, de pratique et de
production en équipe qui doivent
aboutir & un consensus.

Les apprenants construisent
collectivement leurs savoirs.

Uapprentissage par collaboration
comprend surtout des activités de
discussion, de pratique et de
production en équipe qui doivent
‘aboutir a un consensus.

Les apprenants construisent
collectivement leurs savoirs.

Objectif général du programme, la corrélation avec d’autres contraintes, les commentaires, un éventuel plan d'action

Uapprentissage par acquisition est

Apprendre par la discussion exige
de I'apprenant qu'il formule ses
idées et questions, et qu'il
remette en cause et réponde aux
idées et questions de I'enseignant
et/ou de ses pairs.

Lapprenant procéde, de fagon
majoritairement autonome, 3
I'exploration, la comparaison et

visés lors de I'enseignement.

La rétroaction peut venir de
Fautoréflexion, des pairs, de

Lors de Fapprentissage par la

production, 'enseignant motive

Fapprenant 3 consolider ses

acquis. Ce dernier exprime, par le
iais d'une création. <a

L'apprentissage par collaboration
comprend surtout des activités de
discussion, de pratique et de
production en équipe qui doivent
aboutir & un consensus.

Les apprenants construisent
collectivement leurs savoirs.



ABCD - modelisation d’un cours hybride

Activity Based Curriculum Design (ABCD S —m=m N EEEREEERE

i rescurces sussatie

Programme Enseiznants.
UE&NDECTS Data de atefier { révision d )
Echéancier de I'étudiant (vue
i prograrmms o4 de 1Ug
Vapprentissage par acquiition est
mis en cauvre lorsque apprenant
Introduction & 'UE écoute un cours magistral, une.

SCIENCES g;g"’;‘i“’;%%m:i"{gﬂ!% LIGNE TEMPORELLE
SORBONNE

UNIVERSITE

Apprendre par la discussion exige
de I'apprenant qu'il formule ses
idées et questions, et qu'il
remette en cause et réponde aux
idées et questions de I'enseignant
et/ou de ses pairs.

Lapprenant procéde, de fagon
majoritairement autonome, 3
I'exploration, la comparaison et

qui reflétent les concepts et idées
visés lors de I'enseignement.

Présentiel

en PRESENTIEL

Activités d'apprentissage

Vapprentissage par a pratique

La rétroaction peut venir de
Fautoréflexion, des pairs, de

Lors de Fapprentissage par la
production, 'enseignant motive
Fapprenant 3 consolider ses
acquis. Ce dernier exprime, par le

e création. sa

L'apprentissage par collaboration
comprend surtout des activités de
discussion, de pratique et de
production en équipe qui doivent
aboutir & un consensus.

Les apprenants construisent
collectivement leurs savoirs.

Distanciel

en DISTANCIEL

Objectif général du programme, la corrélation avec d’autres contraintes, les commentaires, un éventuel plan d’action




"\ SCIENCES Co-funded by the i wo. Aoy Baced Cuioum Devig by Vs Mo § B Hasarinst

Activity Based Curriculum Design (ABCD) S i == EREERSEES-

Programme Enseignants
UE&NbECTS Date de I'atalier | révision,

Echéancier de Iétudiant (vue
Gu programme 0u
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