FICHE DESCRIPTIVE : ROBOT 1.1 REALISE PAR LE POLE TUIC-DGEE- MAI 2017

BLUE BOT ..,.

Un robot pour 'initiation a la programmation a 1’école.

Rechargeable

T PG : Prise USB, station
PROGRAMME /,
de recharge.

Beebot

1 - Découvrir BLUE BOT.

Le robot Blue-Bot s’inscrit dans la ligne des robots de plancher « préts a I'emploi »

s‘appuyant sur une programmation de type « fleéches-instructions » dérivée du Se programme sur
langage Logo. Il peut s’utiliser indépendamment d’'un écran ou étre piloté a distance le dos comme

a partir d’'une tablette ou d’'une barre de programmation. Sa carapace transparente Bluebot, mais n'est
permet de voir les composants électroniques internes et de les identifier. pas programmable
Fonctionnalités : Le robot Blue-Bot se programme a partir de 7 touches : a distance car ne
- « avancer », « reculer » ou chacun des pas mesure 15cm; possede pas de

- « pivoter a gauche ou a droite » d’'un quart de tour; liaison bluetooth.
- « clear » pour effacer le programme en mémoire;

- « pause » pour induire une attente d'une seconde; Tapis d’activités

-« go » pour lancer le programme.
Le robot peut accepter une programmation de 40 instructions au maximum.

Quadrillages
illustrés permettant
de raconter des
histoires.



http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/89/0/RA16_C2_C3_MATH_annexe_2_1_a_robots_fiche_bee_bot_624890.pdf
https://itunes.apple.com/ch/app/blue-bot/id957753068?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=air.BlueBot
https://itunes.apple.com/ch/app/blue-bot/id957753068?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=air.BlueBot
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/89/0/RA16_C2_C3_MATH_annexe_2_1_a_robots_fiche_bee_bot_624890.pdf
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2- L’'utiliser en classe.

Disposer d'un robot programmable aux
fonctionnalités simples permet de
commencer |'initiation a la
programmation pour résoudre des
problemes de déplacements dés la
maternelle.

A Técole, le BlueBot peut étre utilisé dans
le cadre de plusieurs disciplines. Ainsi, la
robotique peut permettre de :

- structurer sa pensée;

- développer son sens logique;

- résoudre des problemes dans un cadre
motivant;

- développer ses capacités de séquencement;

- se familiariser avec la méthode essai-erreur;
- développer des compétences de coopération;
- développer le langage.

Positionnement dans le socle et les programmes

Domaine 1: les langages pour penser et communiquer

Ce domaine permet |'accés a d'autres savoirs et a une
culture rendant possible I'exercice de I'esprit critique;
il implique la maitrise de codes, de regles, de
systemes de signes et de représentations.

Mathématiques

Espace et géométrie
Se déplacer et se repérer en utilisant des repéres

EN SAVOIR PLUS. ..

« Eléments de progressivité »

Avec les robots, les déplacements sont relatifs.
Le robot ne peut pas savoir ou est le nord, ni ou
est la porte, il se déplace par rapport a sa
position : il avance, recule, pivote a gauche...

1. La premiere étape consiste a découvrir
librement les différentes fonctionnalités de
déplacement des robots : avancer, pivoter a
droite, reculer... I. objectif est d’amener les
éléves a acquérir un vocabulaire spécifique en
prenant conscience que, pour chaque robot, a
chaque bouton correspond une action unique.

2. La deuxieéme étape consiste a programmer le
robot pour le faire aller d'un point a un autre de
I’espace de travail avec un petit nombre
d’instructions successives.

3. Dans un troisieme temps, les éleves seront
amenés a produire des programmes comportant
un plus grand nombre d’instructions.

Ressources associées :

Fiche descriptive Bluebot (Eduscol)

Editeurs fabricants :

Fiche séance Bluebot (Eduscol)

TTS Group Ltd

Fiche défi Bluebot (Eduscol)

Distributeur en France : Easytis

Pour aller plus loin :

La main a la pate - beebotC1

Prix indicatifs :

Ressources portail Canopé

Robot Bluebot : 14000 Cfp

Lot de 6 BlueBot : 75 000 Cfp

Clavier de commande : 16 000 Cfp

BlueBot + Clavier de commande: 23000 Cfp

Application BlueBot : gratuite
Ces prix sont indicatifs et susceptibles d’ évoluer, ils ne

iPhone 4S.

prennent pas en compte les taxes d'importation.

Configuration recommandée :

Robot compatible appareil iOS version
3.0/4.0 + EDR bluetooth a partir iPad 3 et

Application iOS 7.1 ou version ultérieure
Android 2.2 ou version ultérieure

Intéressé par une formation ?

Contacter le pole : 40 54 97 99 ou 98
melissa.candelot@education.pf
laetitia.wong@education.pf


http://www.tts-group.co.uk/search?q=bluebot
http://www.easytis.com/fr/49-tts
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/89/3/RA16_C2_C3_MATH_annexe_2_1_b_robots_fiche_blue_bot_624893.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/89/7/RA16_C2_C3_MATH_annexe_2_2_robots_premiere_seance_624897.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/89/9/RA16_C2_C3_MATH_annexe_2_3_robots_premier_defi_624899.pdf
http://eduscol.education.fr/primabord/jouer-au-robot-en-maternelle-avec-bee-bot
https://canope.ac-amiens.fr/tice/ressources-pedagogiques/bluebot-beebot/
mailto:emile.tavaearii@education.pf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/89/3/RA16_C2_C3_MATH_annexe_2_1_b_robots_fiche_blue_bot_624893.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/89/7/RA16_C2_C3_MATH_annexe_2_2_robots_premiere_seance_624897.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/89/9/RA16_C2_C3_MATH_annexe_2_3_robots_premier_defi_624899.pdf
http://eduscol.education.fr/primabord/jouer-au-robot-en-maternelle-avec-bee-bot
https://canope.ac-amiens.fr/tice/ressources-pedagogiques/bluebot-beebot/
mailto:emile.tavaearii@education.pf
http://www.tts-group.co.uk/search?q=bluebot
http://www.easytis.com/fr/49-tts
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